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PROGRAMA DE LA JORNADA. MIÉRCOLES 25 DE OCTUBRE. MAÑANA 

 
9:00.  PONENCIA-1. Era Internet y de las máquinas inteligentes: principios a considerar sobre las Tecnologías y la Innovación Educativa. Pere 
Marquès. Red Educativa DIM-EDU. 
9:15.  PONENCIA-2: Metodologías ágiles en Educación. Francisco Javier Pecci. Instituto Gellert . Alcorcón (Madrid) 
9:30.  PONENCIA-3: Modelo de innovación para el desarrollo profesional en la escuela (Foco en Educación Primaria. Antonio Medina Rivllla. 
Catedrático de Didáctica y Organización Escolar. Profesor Emérito UNED 
 
9:45. INAUGURACIÓN DE LA JORNADA. Esther López Martín. Vicerrectora de Innovación Educativa. UNED. Preside la mesa de inauguración. Arturo 
Galán. Decano de la Facultad de Educación. UNED. Ernesto López. Director Dpto. Didáctica, Organización Escolar y DD. EE. UNED. Antonio Medina. 
UNED. Catedrático de Didáctica y Organización Escolar. Presidente de la jornada. Pere Marquès. Director de la Red Educativa DIM-EDU. Coordinador 
de la Jornada. 
 
10:05.  PONENCIA-4: De los códices al metaverso y la IA. José Dulac. Pluma y arroba. 
10:20 - 11:20 PANEL DE COMUNICACIONES-1. 

•  Nextus: el documental como herramienta de aprendizaje, Joan González. 
•  Alexia. La evaluación conectada. Alejandro Melgarejo. 
•  Trabajando las competencias transversales desde las asignaturas. Jorge Castrillo. Edunexis. 
•  Animación a la lectura a través de la mitología. Ana Pérez de Cámara González. UCJC. 
•  Las TICS con las matemáticas manipulativas. Laura Fernández Castro. Colegio Valle del Miro. Valdemoro (Madrid) 
•  Colegio Ágora: Aprender a pensar, pensar para aprender. César Cimbrón Álvarez. Colegio Ágora. Madrid. 
•  La innovación en la Comunidad de Madrid. Óscar Martín Centeno. Director del CEIP Santo Domingo. Algete. Presidente del Consejo de 

Directores de Madrid 
•  Aprendizaje 4C, nuestra respuesta integral a las dificultades académicas y emocionales. María García Rodríguez, Rosa Elena Aja López, 

Kennedy Viedma García. Centro CORAT (Fundación Aprender). Madrid. 
 
11:20  PONENCIA-5:  Animación a la lectura a través de entornos inmersivos (360º e IA). Ana Pérez de Cámara González. César Gómez de la Cal. 
UCJC. Madrid. 
 
11:35 - 12:00 DESCANSO. Tiempo de interacción y para ver la exposición de recursos educativos. Nextus, Hiares, Alexia, Eutopia, Innovamat, 
Octaedro (S), Prodel (S), PictoEscritura, Happy Code 
  

https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#perechat23
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#jdulac
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https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#ccimbron
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#corat
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12:00 - 12:25 ESPACIO "TUIT NOTÍCIAS". Coordina: Pere Marquès. DIM-EDU 
•  Diario Éxito Educativo. Víctor Núñez. 
•  Happy Code. Felipe Assef dos Santos 
•  Innovamat. Pere Cortés. 
•  Presentación del libro: El futuro de la Didáctica General. Antonio Medina, Agustín de la Herrán. 
•  Red de Innovación escolar Eutopía. Luciana Alonso 
•  Asociación ESPIRAL, Educación y Tecnología 
•  Red Educativa DIM-EDU 

 
12:25 - 13:30 PANEL DE COMUNICACIONES-2. Coordina Alexandra Míguez. ICE-UPM 

•  Cómo usar chat GPT para potenciar el aprendizaje. Manuel Méndez. Colegio Vallmont. Madrid  
•  PictoEscritura. Una nueva manera de enseñar Lengua. Alba Román. 
•  Zynergic /Eutopia. Alejandro Linares. 
•  Transformando el Aprendizaje: De la Mecánica a la Innovación. David Bravo García y Pilar Ramírez. Colegio Árula (Madrid) 
•  El valor educativo de los hermanamientos entre pueblos. Martín Rodríguez Rojo. UVA 
•  El Colegio Decroly innova. Samuel Muñoz Martínez. Director Técnico del Colegio Decroly. Madrid 
•  Reescribe-T. Laboratorio de escritura. Alexandra Míguez Souto. ICE-UPM, Ana Jiménez-Rivero 
•  ¿Cómo evaluar de forma democrática y justa?  Cristina Moreno Pavón. UAM 

 
13:30 - 14:00 MESA REDONDA: MEJORAS EN LA FORMACIÓN DEL PROFESORADO. ¿Qué mejoras habría que introducir en la formación inicial y 
continua del profesorado? 

• Raúl González Fernández. UNED. (Coordinador de la mesa) 
• Marleyn Serrano Ramírez. Universidad del Atlántico. COLOMBIA  
• Carmen Ricardo Barreto. Universidad del Norte COLOMBIA 
• María del Mar Román García. UNED 

 
PROGRAMA DE LA JORNADA. TARDE 

16:00.  PONENCIA-6: Pedagogía de la emancipación. Araceli Luján. GSD. 
16:15.  PONENCIA-7: Cuidar tu cerebro de “profe” con o sin tecnología. Domingo Malmierca. Cátedra de Comunicación Digital en Infancia y 
Adolescencia. UCM 
16:30.  PONENCIA-8: De la programación visual por bloques a la introducción de código C# en Educación elemental. Una propuesta lúdica. José 
Manuel Sáez López. UNED 
16:45.   PONENCIA-9: El metaverso como espacio maestro. Clara Cordero Balcázar. Universidad Alfonso X el Sabio. Madrid 
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17:00 - 18:10 PANEL DE COMUNICACIONES-3. Coordina: Paula Rodríguez. ESPIRAL 
•  VorTX. Javier Campos. Joaquín Antón.  Aumenta Vilanova. (Z) 
•  Additio: plataforma integral de gestión escolar, evaluación y comunicación. Francesc Ruhí (Z) 
•  Proyectos HIARES. Sergio Jiménez. 
•  Microcentros de innovación (RUTER's). Sonsoles Castellano Colegio San Patricio. Madrid 
•  Aula del Futuro y Formación del profesorado. Alberto Alameda Villarrubia. CEIP Alcalde de Móstoles. Madrid. 
•  Relación entre la motivación del alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo y el uso de actividades gamificadas. Carlos 

Galende. CES Don Bosco. Madrid 
•  Respira: descubrir el mindfulness en la escuela. Ángela Lucía Arreaza Camacho. Jefa de Estudios del CEIP Arzobispo Calzado. Bolaños 

(Ciudad Real) 
•  Atención a la diversidad en Centros Educativos Colaborativos. Viviana Sofía Sánchez Bobadilla. Universidad católica Ntra. Sra. de la 

Asunción (PARAGUAY) 
•  Practicar la solidaridad en los centros educativos. Mercedes Molini Fernández. Acción contra el hambre. Madrid 

 
18:10 - 18:30 DESCANSO. Tiempo de interacción y para ver la exposición de recursos educativos. 
 
18:30.  PONENCIA-10: Problemas y retos de la Didáctica General para un mejor futuro educativo: un enfoque radical. Dr. Agustín de la Herrán 
Gascón. Departamento de Didáctica y Teoría de la Educación. UAM  
18:45.  PONENCIA-11: SOS agua: Programación, Inteligencia Artificial y Robótica. Francisco Delgado Cecilia. Mentor Digital en la Dirección de 
Programas de Ávila 
 
19:00 - 20:00 PANEL DE COMUNICACIONES-4. 

•  Santa Gema impulsado la transformación educativa desde una evaluación formadora. Antonio Portillo. 
•   Bienestar emocional en el IES Carpe Diem. Montserrat Gutiérrez. Orientadora, Carlos Tribaldo. Director. IES Carpe Diem. Fuenlabrada 

(Madrid) 
•  Proyectos Europeos Erasmus +. Inclusión y colaboración docente: “FIN-LIT2”, + “FIN-LIT” y “BURNPRO”. Pilar Gutiez y Crisálida Rodríguez. 

UCM. Madrid. 
•  Aulas inmersivas en Formación Profesional. El metaverso propio”. Juan Carlos Morales. IES Luis Vives. Leganés (Madrid). 
•  Uso educativo de GPT. Dácil González. Colegio Alameda de Osuna. Madrid. 
•  Limitless Education. Jorge García Montaño 
•  Como hablar a los niños y como escucharles. Aurora Muñoz. 
•  La importancia de las Competencias Digitales avanzadas en Educación Primaria. Mª Jesús Flores. Madrid. 
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Era Internet y de las máquinas inteligentes: 

principios a considerar sobre las Tecnologías y la Innovación Educativa  
PONENCIA- Pere Marquès. Director del Proyecto Centros Innovadores (Red Educativa DIM-EDU). VER

https://onedrive.live.com/view.aspx?resid=553C1AC760D9E9C!44169&ithint=file%2cpptx&authkey=!AHChFdCltjeOuHQ


Ponencia: “Problemas y retos de la Didáctica General para un mejor futuro educativo: un enfoque radical” 

Autoría: Dr. Agustín de la Herrán Gascón. Profesor titular del Departamento de Pedagogía. Facultad de Formación de Profesorado 

y Educación. Universidad Autónoma de Madrid (España).  

Foto: 

Breve descripción: 

La Didáctica General es una disciplina de la Pedagogía cuyo objeto de estudio es la enseñanza para la educación. Es también una asignatura 

troncal, clave, en la formación de profesores de todos los niveles de enseñanza, tanto inicial como continua. Está en la base de multitud de 

conceptos y decisiones en el día a día de un docente sobre enseñanza, atención a la diversidad, aprendizaje educativo, metodología didáctica y 

recursos, incluidas las TIC, didáctica inclusiva, para la motivación, para la creatividad, evaluación, innovación educativa, desarrollo docente, 

formación de profesorado, etc. El enfoque radical e inclusivo de la educación es una forma de verla y comprenderla. Parte de que, normalmente, 

vemos poco y de que lo poco que vemos, lo vemos mal, pues 

tendemos a hacerlo egocéntrica, superficial e inconscientemente. Perdemos de vista las raíces de lo que se trata. Esta mirada sobre la Didáctica 

General permite observar una parte diferente de la misma realidad, generar problemas y retos normalmente desapercibidos, algunos de los cuales 

pueden sorprender, no solo por su alcance investigativo y profesional, sino por su gravedad objetiva. 



Descripción: En esta comunicación mostraremos un acercamiento a espacios virtuales compartidos
comoventanas abiertas al diseño y creación de contenidos didácticos enriquecidos.
El contexto situado virtual nos llevará al desarrollo de determinadas habilidades necesarias para afrontar
el presente y futuro en un recorrido apasionante por mundos que nos permiten configurar y simular desde
un entorno seguro una realidad que todavía está por construir.

ular desde

Elmetaverso como espaciomaestro

ClaraCorderoBalcázar

COPYRIGHT © 2023 CLARA CORDERO

linktr.ee/agorabierta



ANIMACIÓN A LA LECTURA A TRAVÉS DE LA MITOLOGÍA 

Ana Pérez de Cámara. 

Maestra especialidad en tecnología educa va y escritora. 

Universidad Camilo José Cela (Madrid) 

 

La animación a la lectura es esencial ya que despierta la curiosidad, 
desarrolla la imaginación y fortalece el pensamiento crí co. Al integrarla 

con la mitología, no solo se preservan las lecciones y la sabiduría ancestral, sino que se crea 
una conexión entre el pasado y el presente, permi endo que los lectores exploren simbolismos 
profundos y se conecten personalmente con dilemas humanos universales, enriqueciendo así 
su comprensión del mundo y de ellos mismos. 

 

Esquema:  

- Beneficios de la lectura y mitologia 
- La mitología en nuestra actualidad 
- Libros representa vos 

 





Revolucionando la educación. 
Agilidad en las aulas.

El uso de la Agilidad Educativa es una metodología educativa que
fusiona los principios ágiles con el entorno escolar.

Diseñada para fomentar la colaboración y la autogestión, esta
metodología permite que los estudiantes trabajen en equipos para
abordar proyectos educativos. Los principios de Scrum, como la
planificación de iteraciones (sprints), las reuniones diarias y la revisión
al finalizar, se aplican en el aula. Esto no solo mejora la eficiencia del
aprendizaje, sino que también promueve habilidades como la
resolución de problemas, la comunicación efectiva y el trabajo en
equipo.

Fco Javier Pecci Jiiménez.
Director de Instituto Gellert







Estudiante

" Atención a la diversidad; en Centros Educativos Colaborativos", experiencia en estudiantes 

con TEA desde la colaboración entre pares. 

En los centros educativos colaborativos es fundamental, prestar atención a las necesidades de 

los estudiantes con Trastorno del Espectro Autista (TEA), quienes pueden requerir de apoyo 

adicional para maximizar su aprendizaje. La colaboración entre pares puede ser una estrategia 

efectiva para abordar estas necesidades, ya que permite a los estudiantes trabajar juntos y 

aprender unos de otros. Líneas de acción, la perspectiva del profesorado, equipos de apoyo, la 

enseñanza inclusiva, enfoques de atención a la diversidad y las estrategias de aprendizaje. 

Apoyos 

pares 

iguales

pares

mayores

pares 

mixtos

Viviana Sofía Sánchez Bobadilla



 



OFRECEMOS LA 
OPORTUNIDAD DE VOTAR 
AQUELLOS TEMAS QUE LES 
PARECEN MÁS 



 

 
TÍTULO:                                                                                    EL CARPE, ESPACIO DE BIENESTAR 

 
PONENTES:  

     
 

 

 

 

                    Carlos Tribaldo Sánchez          Montserrat Gutiérrez Espinosa 
 
“El Carpe, espacio de bienestar”  parte de la convicción de que NO SE PUEDE NO EDUCAR EMOCIONALMENTE y  de que el bienestar emocional se ve influido 
por nuestras acciones educativas  y , a su vez, repercute en los resultados académicos y convivenciales. 

Nuestro proyecto parte del análisis de la situación  de los alumnos y alumnas del Carpe Diem en relación a su salud mental y a la reflexión sobre cómo estábamos 

preparados para responder a sus necesidades, fundamentalmente, después de la pandemia. 

Tras una revisión de la bibliografía relacionada con el tema, seleccionamos los factores de protección que prioritariamente íbamos a trabajar y las actividades 

que realizábamos y que repercutían positivamente en éstos, así como el diseño e implementación de algunas nuevas. 

Nuestro proyecto contempla actividades como mediación, plan de acogida, clubes de ocio, proyectos cooperativos, tutorías de acompañamiento emocional, 

jornadas de convivencia, planes para alumnos de especial seguimiento, equipo de convivencia, semana de la diversidad, espacio de expresión emocional, 

talleres de relajación,  alumnos mentores y otras para trabajar la autoestima, el apoyo social, habilidades de comunicación, autocontrol emocional, 

autoconocimiento, capacidad de pedir ayuda y adaptarse al cambio, habilidades de toma de decisiones y establecimiento de objetivos, implicación escolar y 

gestión de la ansiedad. 

    



 

 

  Realidad aumentada en las aulas 
 

Jorge García Montaño 

 

 Diferencia entre Realidad aumentada y Realidad virtual 

Estos son términos que están saliendo mucho en el entorno educativo y es importante conocer 

cuál es la diferencia entre ambos, no te quedes sin saberlo. 

 

 Beneficios de la realidad aumentada en el sistema educativo 

Veremos con ejemplos cuál es el potencial de esta tecnología para su uso en las aulas. 

 

 Conociendo la app Limitless Education 

En este punto veremos cómo utilizar esta herramienta de realidad aumentada en el aula y cómo 

obtener acceso previo a la beta del producto. 



Aula del Futuro y Formación del Profesorado
Autoría: Alberto Alameda Villarrubia. Maestro de Educación Primaria. Máster en Innovación e Investigación por la
UNED. Doctor en Educación por la UAM.

En esta comunicación se presentan los resultados obtenidos en el estudio “Impacto pedagógico provocado por
experiencias de formación permanente del profesorado basadas en el Proyecto Europeo Future Classroom Lab”.

Dentro del contexto educativo actual analizamos cómo, el proyecto europeo FCL, basado en la integración de la
pedagogía, la tecnología y la redefinición de espacios, provoca la transformación de las actividades que el

maestro/a desempeña en su aula.

La muestra está compuesta por 181 docentes, pertenecientes a la Comunidad de Madrid de etapas educativas no universitarias, participantes
en el proyecto.

El estudio, con una metodología pretest - postest, muestra unos resultados sólidos que nos permiten alcanzar las siguientes conclusiones:

- La participación en el proyecto FCL provoca un impacto pedagógico en el aula, registrando un aumento notable en 14 de los 16 ítems
estudiados.

- La participación en el proyecto FCL provoca un espacio de aprendizaje colaborativo y activo. Así lo demuestran las diferencias
estadísticamente significativas halladas en ítems como: desarrollar proyectos mediante presentaciones compartidas o desarrollar
actividades de discusión, foro, debate.

- La participación en el proyecto FCL, provoca un cambio en el rol que desempeña el alumno/a en cuanto a la tecnología pasando a
convertirse en creadores digitales. Así lo demuestran las diferencias estadísticamente significativas halladas en ítems como: creación
de contenidos digitales (imagen, audio, video…).

- Existe una tendencia hacia el uso de agrupamientos “en pequeños grupos” frente a disposiciones “lineales” en las que los estudiantes
miran hacia el mismo punto.

Se puede encontrar más información en la presentación preparada para la jornada visitando este enlace

https://drive.google.com/file/d/1E0SiL4vzTiOZVa1GYTRpYVMMIGERxT4M/view?usp=sharing


TÍTULO: EL VALOR EDUCATIVO DE LOS HERMANAMIENTOS. 

Martín Rodríguez Rojo. Profesor Emérito d la UVa. 
A. DESCRIPCIÓN:

La comunicación pretende dar a conocer el significado de los hermanamientos en general; en qué consistió 
el hermanamiento concreto de dos pueblos de España con otros dos de México; y, finalmente, qué valor 
educativo se desprende del hecho de hermanarse, tanto a nivel general, como a nivel del hermanamiento 
concreto de estos cuatro pueblos.   

B. ESQUEMA:

1. Pequeña descripción de los hermanamientos:

- Significado.
- Origen.
- Situación mundial y en el Estado Español.

2. El cuádruple hermanamiento entre Reinoso de Cerrato (Palencia, España), Autillo de Campos
(Palencia, España), San José de los Reynoso (Jalisco, Mx.) y Jalostotitlán (Jalisco, Mx.).

- Por qué.
- Quiénes son estos pueblos.
- Cómo y cuándo.

3. El valor educativo:
- En general: Del conocimiento al amor.
- En concreto: El Estudio sobre el otro; los preparativos y contactos; los recibimientos; la gestión; 

los compromisos; el deber de mejorar...

Valladolid, 9 - 9 - 23. 



 

              
                  
               

             

                
             
                
             



FRANCISCO DELGADO.

MAESTRO DE ED. PRIMAR
IA

MENTOR DIGITAL#COMP
DIGEDU

EMBAJADOR EU CODEWE
EK

EMBAJADOR SCIENTIX

El proyecto SOS Agua aborda temas medioambientales y desarrolla
habilidades en programación, robótica y pensamiento crítico.

Los estudiantes se convierten en Superagentes planetarios y se deciden a
buscar pequeñas soluciones al gran problema de la contaminación del agua.
Con el fin de crear conciencia sobre la importancia del agua en el mundo,
comienzan un nuevo proyecto que los llevará a crear un sistema robotizado
que permita controlar y analizar la calidad del agua a nivel local.

La primera parte del Proyecto se centró en recopilar información y generar
una presentación o un juego programado con Scratch. Después analizamos
el pH del agua con Learning Machine Learning y, por último, creamos el
vehículo con el que acceder al agua con set de LEGO.

Ponencia 11: SOS AGUA. Programación, robótica e inteligencia
artificial



 

▪ Título de la comunicación.   “Proyectos Europeos Erasmus +. Inclusión y colaboración docente: “FIN-LIT”, “FIN-LITYOUTH” y “BURNPRO” 
 

▪ Resumen. 
Turquía, Bulgaria y España realizan la propuesta sobre educación financiera en dos proyectos, uno para jóvenes con menos oportunidades y otro para 
estudiantes discapacitados, sobre el desarrollo de conocimientos y habilidades de gestión de las finanzas y la protección de los derechos de los consumidores. 
Por otra parte, el tercer proyecto trabaja el síndrome de Burnout, detección, prevención y formación, para el desarrollo de la resiliencia frente a la situación del 
posible síndrome de profesor quemado.

▪ Más información en: https://finlitschool.eu/; https://finliteracy.eu/ ; https://stopteachersburnout.eu/  
 

 
Dra. PILAR GUTIEZ CUEVAS.                                 Dra. CRISÁLIDA RODRÍGUEZ SERNA   
AMPAT / UCM     AMPAT / UCM 
pigutiez@ucm.es    crisarod@ucm.es 

 
 

FINLIT "Desarrollo y validación de las habilidades de educación financiera de estudiantes discapacitados
y desfavorecidos para el mercado laboral"

•Producción de materiales de capacitación específicos, tanto para profesores, como para estudiantes, que les permitirán
obtener conocimientos y habilidades para la gestión de las finanzas personales y de riesgos en la construcción de la
sostenibilidad financiera.

FINLITYOUTH “Formación digital en educación financiera para jóvenes con menos oportunidades”

•Se trata de aumentar la inclusión en la sociedad y el mercado laboral de los jóvenes conmenos oportunidades, a través de
la socialización financiera, que incluye la capacidad de adquirir valores, actitudes e información que contribuyan al
conocimiento y las habilidades financieras. Amigos, padres, organizaciones comunitarias y trabajadores juveniles
institucionales, con quienes los jóvenes desarrollan y mantienen relaciones, pueden proporcionar algunas de las fuentes
de esta socialización.

BURNPRO "Programa de prevención a través de herramienta digital del síndrome de Burnout entre 
docentes"

•Desarrollar directrices, una herramienta digital de autoevaluación e implementar un programa para prevenir un posible 
síndrome de Burnout entre los profesores de Bulgaria, España y Turquía.

•Mejorar la salud mental y el bienestar de los docentes y aumentar su estabilidad y eficacia como docentes y como 
individuos.

•Apoyar su pensamiento holístico sobre su resiliencia ante posibles características conductuales del síndrome.

https://finlitschool.eu/
https://finliteracy.eu/
https://stopteachersburnout.eu/
mailto:pigutiez@ucm.es
mailto:crisarod@ucm.es




Marco competencial

Evaluación 
y feedback

Situaciones de 
aprendizaje

1

… posee profundos  conocimientos (saber, 
entender) y las habilidades para ponerlos 

en valor (aplicar, analizar, comunicar, 
crear…)

Contenido curricular + competencia transversal
“Pon a trabajar” los “verbos”: analizar, 
evaluar, aplicar, crear, colaborar, comunicar,…
Visibiliza la práctica de habilidades en 
actividades que ya haces en clase.

… la IA nos puede ayudar

Reflexión Refuerza el aprendizaje e impulsa la autorregulación: “no aprendemos 
de la experiencia, aprendemos de reflexionar sobre la experiencia”
Sobre los contenidos aprendidos y sobre las competencias transversales
Reflexión guiada: desde niveles cognitivos bajos hasta más elevados.

Evaluación competencial: debe cubrir todos los niveles en el modelo de Bloom, no solo los 
más bajos: saber >> entender >> analizar >> aplicar >> evaluar >> crear. Por ejemplo:

Rúbricas: recogen expectativas y ayudan a identificar gaps y acciones de mejora
Tests de libro abierto: te empujan hacia niveles más elevados en Bloom.

Evalúa conocimientos y habilidades transversales 
Una excusa para la reflexión: ¿qué tengo que hacer para mejorar en una competencia? 
(evaluación formativa). Anima a los alumnos a definir acciones de mejora (autorregulación)Visibilización

Informes de competencias transversales – también para las familias: 
enriquece el diálogo entre centro y familias

Enseñanza y evaluación competencial

Saber

Entender

Crear

Analizar
Evaluar

Habilidades

Conocimientos

+ Investigar
Comunicar
Colaborar …

Competencias transversales y prácticas

Comunicación
Colaboración

Pensamiento crítico

Pensamiento 
creativo

Gestión de la 
información

Gestión de 
medios y TIC

Organización

Afectivo
Reflexión

Transferencia

2

3

4

5

¿Qué pasos has seguido?
¿Qué ha funcionado y qué no?

¿Qué pasaría si… ?
etc





 

 

Ponencia: Etapa prenatal y formación de la primera infancia: implicaciones para la familia, el sistema educativo y la sociedad 

Autoría: Dra. Bianca F. Serrano Manzano. Profesor Contratada Doctora y Coordinadora del Área de Familia, Escuela y Sociedad. 

Facultad de Educación. Universidad Internacional de la Rioja (España). 

Foto: 

 

 

 

 

 
Breve descripción: La etapa prenatal es un periodo crítico del desarrollo con implicaciones en el desarrollo cerebral, formación y 
bienestar futuro. Esta comunicación parte de la hipótesis de que familias,  sistema educativo y una sociedad informada y consciente 
de las implicaciones de la etapa prenatal en el desarrollo, puede mejorar sustancialmente la formación de la primera infancia, 
sentando bases sólidas y estables sobre las que se cimiente el desarrollo posterior. La Educación prenatal como campo estudiado 
desde la Pedagogía puede ser la clave para ello. Se definirá qué es la Pedagogía Prenatal, la Educación prenatal y la contribución 
que puede realizar al conocimiento, la práctica y las políticas educativas.  

 





Carlos Galende Sánchez. Orientador educativo en el Colegio Domingo Savio, Madrid.                                            

                                            Universidad CES Don Bosco, Madrid.                                                                                       

 

La relación entre la motivación del alumnado con necesidades específicas de apoyo 

educativo y el uso de actividades gamificadas. 

 

Resumen: La finalidad de esta presentación es identificar los aspectos motivacionales que están relacionados con el uso de actividades gamificadas en el 

aula y su uso con alumnos con necesidades específicas de apoyo educativo. En este contexto, la motivación del alumnado supone un elemento fundamental 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje. En los últimos años han sido numerosos autores los que sostienen la importancia de encontrar y aplicar 

metodologías y estrategias docentes que favorezcan el aumento de motivación del alumnado. Existen aspectos teóricos que subyacen al campo de estudio 

de las emociones, la motivación y la gamificación, además de numerosos estudios que relacionan esta metodología con el trabajo diario de alumnos con 

necesidades específicas de apoyo educativo. Exponer brevemente estos beneficios y facilitar la idea principal de esta relación es la base en la que se 

sustenta la presentación. 

 

Esquema temporal: Debido al corto periodo de tiempo que dispongo, he descompuesto el tiempo total en varios apartados: 

- Pequeño resumen de lo que son las Necesidades específicas de apoyo educativo: 1 minuto 

- Introducción a la gamificación, qué es y en qué consiste: 1 minuto. 

- Recorrido por la relación existente entre la motivación del alumnado con NEAE y la gamificación: 3-4 minutos, resto de la presentación. 

 

Madrid, 18 de septiembre de 2023 

 





PROYECTO 

“RESPIRA: DESCUBRIR EL MINDFULNESS EN LA ESCUELA” 

Autora: ÁNGELA LUCÍA ARREAZA CAMACHO 

Del CEIP Arzobispo Calzado. 

Bolaños de Cva. (Ciudad Real) 

 

 

 

Estamos tan agobiados por la carga curricular que hay que 

desarrollar en un tiempo determinado que la parte emocional la 

dejamos a un lado, olvidándonos en ocasiones que nuestros 

niños y niñas no son máquinas sino seres con alma a los que 

todo lo que ocurre a su alrededor les afecta de una u otra forma. 

 

Desde nuestro colegio consideramos que es fundamental y 

puede llegar a ser positivamente revolucionario el hecho de 

dedicar sesiones escolares a que los alumnos y alumnas se 

acerquen a lo que sienten en cada momento y por qué lo sienten, 

así como comprender el por qué de algunas de sus reacciones. 

Por eso, consideramos que es imprescindible dejar un hueco en 

nuestro horario al MINDFULNESS. 

 

 



De la programación visual por bloques a la introducción de código C# en Educación elemental. Una propuesta lúdica. 

José Manuel Sáez López, PTU, UNED 

 

La comunicación parte del estudio de impacto: 

Sáez-López, J. M., Gonzalez-Calero, J.A., Del Olmo, J. & Cozar, R. (2023). Scratch and unity design in elementary education: A study in initial 

teacher training. Journal of Computer Assisted Learning. http://doi.org/10.1111/jcal.12815 . El presente estudio analiza el diseño de la 
alfabetización en programación en sexto de Educación Primaria, partiendo del uso de actividades sencillas con ayuda visual. 
programación basada en bloques, a través de Scratch, y vinculando progresivamente la dificultad al uso del motor Unity y el lenguaje C#, con actividades 
simples idénticas a las creadas en Scratch. Esta investigación tiene como objetivo evaluar las habilidades y actitudes de los futuros docentes. en cuanto a 
programación y sus posibilidades educativas. Pretendemos evaluar la Viabilidad de una propuesta didáctica que combine un entorno de programación visual 
basado en bloques y uno más avanzado, basado en C#. 

 

 

Esta investigación se continua con el apoyo del Proyecto I+D+I 

titulado: “Programación creativa en educación primaria. 

Elaboración de materiales y propuestas para una codificación 

por bloques, motores de juegos, aprendizaje automático y 

robótica”. (PID2022 -136442OB-I00) Proyectos de Generación 

de Conocimiento 2022. (MICINN). Ministerio de Ciencia, 

Innovación y Universidades de España. 

 

http://doi.org/10.1111/jcal.12815






 

 

         María Jesús Flores Campos 

Doctora en Educación 

Maestra de Educación Primaria 

Investigadora en Tecnología Educativa 

mariaflores0909@gmail.com 

 

 

 

Importancia del desarrollo de las competencias digitales avanzadas en Educación Primaria 

Las competencias digitales avanzadas, el pensamiento computacional, la robótica y la programación forman parte de la competencia 

digital, como una de las competencias clave de la ciudadanía del siglo XXI, su relevancia e importancia es cada vez mayor en un contexto altamente 

tecnológico, cambiante y complejo. 

Se hace imprescindible preparar, formar a los educandos desde edades más tempranas para la vida, en Educación Primaria en estas 

habilidades que les permitirán adquirir otras maneras de pensar, ser más creativos al plantear y resolver problemas desde las  estrategias de la 

informática, ser críticos ante su uso, comprender el funcionamiento de esas tecnologías, aprender diversos contenidos de las diversas áreas  que  

otra manera serían imposibles, es una fuente de motivación , e inspiración  para la expresión y la comunicación, regula las emociones, aprende a 

construir y deconstruir , aprender a colaborar y trabajar en equipo entre otras. 



COMUNICACIONES "NO PRESENCIALES 



 

 
COMUNICACIONES “NO PRESENCIALES” 

 
Se exponen en los paneles de la EXPOSICIÓN PERMANENTE DE COMUNICACIONES - VER TODAS: 

 
• Una alianza muy enriquecedora ajEdu – DIM desde 2005: reuniones 2018-19. Anabel Cedillo Facultad de Arquitectura de la UNAM (Ciudad de MÉXICO), 

Joaquín Fernández Amigo. AjEdu. Parets del Vallès (Barcelona) 

• Finger Paint", cómo las técnicas plásticas puede ser aplicadas a proyectos bilingües..Daniel Zarzuelo Prieto. Estudiante UVA, Marina Barja Suárez 

Estudiante UNIOVI, Pablo Benavides Carrera. Estudiante UNIOVI 

• Atención a la diversidad; en Centros Educativos Colaborativos. Alice Benítez Barros. Psicóloga Educacional. Viviana Sofia Sánchez Bobadilla. 

Universidad católica Nuestra Señora de la Asunción (PARAGUAY) 

• Actividades Educativas Multimedia en JClic para la formación laboral en la Educación Primaria y la Educación Especial. Una experiencia. Raciel René 

Prat, Donaisy Burgo Montenegro, Lenier Borges. Centro Universitario Municipal Nuevitas (CUBA) 

• Aprendizaje basado en juegos para validar las habilidades previas al empleo y fomentar la competencia digital de estudiantes marginados y poco 

cualificados para fomentar una mejor transición al mercado laboral. Pilar Gutiez. Crisálida Rodríguez. UCM. 

• Capacitación digital para trabajadores juveniles de ONG, para convertirse en moderadores de apoyo de jóvenes con discapacidad . Pilar Gutiez. 

Crisálida Rodríguez. UCM. 

• Flipped classroom como metodología docente innovadora en el grado de enfermería. Carlos Manuel Nieves Rodríguez Profesor del Departamento de 

Enfermería Universidad de las Islas Baleares 

• Repositorio de Relatos Digitales de mis Estudiantes: Explorando Narrativas Digitales en la Maestría en Entornos Digitales Raidell Avello y Víctor 

Gustavo Gómez Rodríguez . Universidad Bolivariana del Ecuador 

• Un baño de realidad. El acoso escolar visto desde los centros educativos. Lucía Moreno. Huelva 

• La Inteligencia Artificial y los aprendizajes múltiples. Marcela Berchialla. Escuela N°6090 Ejercito Argentino Cepeda.. Santa Fe (ARGENTINA) 

• Estrategias para el desarrollo profesional docente hacia una educación de calidad para todos. Silvia de la Sen Pumares. CEIP La Paloma. Azuqueca de 

Henares. Yolanda Muñoz Martínez. Universidad de Alcalà de Henares 

  

http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#acedillo
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#dzarzuelo
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#abenitez
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#rprat
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#pgutiez1
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#pgutiez1
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#pgutiez2
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#cnieves
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#ravello
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#lmoreno
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#mberchialla
http://dimglobal.ning.com/panelesmadrid23#sdelasen
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#dzarzuelo
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#crisaemplogame
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#crisadismode
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#cnieves
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#ravello
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#lmoreno
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#mberchialla


Introducción y objetivo
Esta lista de reproducción, "Repositorio de Relatos
Digitales de mis Estudiantes", es una compilación de los
trabajos creativos de nuestros estudiantes en la materia
"Narrativas Digitales" de la Maestría en Entornos
Digitales de la Universidad Bolivariana del Ecuador.
El objetivo es destacar los logros de nuestros estudiantes
al utilizar medios digitales para contar historias
convincentes. Este póster celebra la importancia de la
narrativa digital en la educación superior y presenta los
logros más destacados de nuestros estudiantes.

https://www.youtube.com/watch?v=xF_ETW9W3pE&list=P
LqNszgOceVROUq34rUNi6KDPWK0pTRfU7

Metodología

Para la elaboración de las narrativas digitales se siguieron los siguientes 8 pasos:

Resultados destacados y conclusiones
• Competencias Digitales Mejoradas: Los estudiantes adquirieron habilidades

esenciales en herramientas digitales, edición de video y diseño gráfico,
mejorando su capacidad para navegar en un entorno digital.

• Fomento de la Creatividad: La narrativa digital sirvió como un canal versátil
para la expresión creativa, alentando a los estudiantes a innovar y crear
contenidos originales.

• Motivación para el Aprendizaje Continuo: La positiva respuesta de la audiencia
y el alcance de sus relatos digitales motivaron a los estudiantes a abrazar el
aprendizaje continuo y la mejora constante.

• Compartir el Conocimiento y la Colaboración: La publicación de relatos
digitales en YouTube creó una comunidad de aprendizaje, permitiendo a otros
docentes y estudiantes aprender de las narrativas de nuestros estudiantes.

• Inspiración y Empoderamiento: La visibilidad y aprecio de sus creaciones
empoderaron a los estudiantes, inspirándolos a explorar aún más las
posibilidades de la narrativa digital y a contribuir a la comunidad educativa.

Autores
RAIDELL AVELLO MARTÍNEZ
Doctor en Ciencias Pedagógicas
Profesor  
Universidad Bolivariana del Ecuador
https://orcid.org/0000-0001-7200-
632X
ravellom@ube.edu.ec

VICTOR GUSTAVO GOMEZ 
RODRIGUEZ 
Doctor en Ciencias Técnicas
Profesor Tiempo Completo
Universidad Bolivariana del Ecuador
https://orcid.org/0000-0002-2248-
7804
vgomez@ube.edu.ec

Principales temas
tratados en los
relatos

• Ciber acoso –
cyberbullying

• Cambio climático
• Historia de las 

américas
• Valores humanos
• Democracia
• Violencia contra las 

mujeres



ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE HACIA UNA EDUCACIÓN DE CALIDAD PARA TODOS. 

PROYECTO ENMARCADO DENTRO DE TESIS DOCTORAL: “La influencia de la formación del profesorado en la 

educación inclusiva” 

Autoras: Silvia de la Sen Pumares y Yolanda Muñoz Martínez  

 

El CEIP La Paloma es un centro público, Bilingüe de Educación Infantil y Primaria ABIERTO, HUMANO, INCLUSIVO 

Y DINÁMICO, comprometido con la innovación y la educación de calidad para todo su alumnado. 

Se presenta una propuesta de estrategias para el desarrollo profesional docentes hacia una educación inclusiva, 

estrategias de formación permanente del profesorado como pieza clave en la calidad de la enseñanza en la línea 

de lo que establece el ODS 4 (Unesco, 2015). Para ello desde el centro se ponen en práctica: claustros 

pedagógicos, formación en cascada y realización de talleres en base a necesidades formativas contextualizadas y 

consensuadas con el claustro de profesorado. 

 

 

  

   

 
PROMOVER, ALENTAR Y 
ESTIMULAR LA FORMACIÓN DEL 
PROFESORADO A TODOS LOS 
NIVELES 

CLAUSTROS PEDAGÓGICOS FORMACIÓN EN CASCADA
COMPARTIR BUENAS 

PRÁCTICAS

GRUPOS DE TRABAJO

PROGRAMA DE BIENESTAR 
EMOCIONAL DIRIGIDO AL 

ALUMNADO, PROFESORADO 
Y FAMILIAS

“ALGUIEN QUE QUIERA 
DEDICARSE A ENSEÑAR, 
NUNCA DEBE DEJAR DE 

APRENDER” KARL GUSTAV 
JANG

TALLERES EN BASE A 
NECESIDADES FORMATIVAS 

Y CONSENSUADAS DE 
CLAUSTRO

ERASMUS +: 
“METODOLOGÍAS ACTIVAS 

PARA ATENDER A LA 
DIVERSIDAD”



UN BAÑO DE REALIDAD. EL ACOSO ESCOLAR VISTO DESDE LOS CENTROS EDUCATIVOS. 

 

 

Introducción 

El acoso escolar se ha convertido en uno de los 

problemas más relevantes que afecta directamente a 

la comunidad educativa a nivel mundial. Pese a la 

existencia de normativas que luchan por erradicar 

esta problemática, cada vez son más los casos de 

agresiones, verbales o físicas, que tienen lugar en 

los centros educativos. Este hecho confirma que las 

medidas adoptadas no son suficientes para hacer 

frente a dicha cuestión. 

Objetivos 

1. Conocer la realidad educativa que se 

esconde tras el acoso escolar. 

2. Descubrir la formación del profesorado con 

respecto a esta temática. 

3. Entender las acciones de prevención e 

intervención que se ponen en práctica en el 

aula y en las instituciones escolares. 

Método 

- Metodología basada en un análisis descriptivo, interpretativo, 

comparativo y propositivo. 

- Doce participantes (docentes de Educación Primaria).  

- Muestreo no probabilístico por conveniencia. 

- Diversos instrumentos de recogida de datos, destacando 

especialmente entre ellos la entrevista. 

Resultados 

Los resultados permiten conocer la escasa formación que presentan los 

profesionales de la educación en dicha materia, el desconocimiento 

generalizado en torno a cuestiones específicas del acoso escolar, así como 

la carencia por parte de los centros acerca de medidas preventivas con las 

que hacer frente a la citada problemática, lo que se relaciona directamente 

con la imposibilidad de erradicar este problema social. 

Discusión 

Como conclusión, señalar la necesidad de darle visibilidad a dicha cuestión 

para combatirla, además de formar al colectivo docente en metodologías 

innovadoras que trabajen la convivencia y los valores positivos dentro del 

aula con la finalidad de eliminar las conductas disruptivas y fomentar el 

sentido de grupo y unidad entre iguales. 

Autoría: Lucía Moreno García 

lucia.moreno.garcia@hotmail.es 

 

mailto:lucia.moreno.garcia@hotmail.es


"FINGER PAINT", CÓMO LAS TÉCNICAS PLÁSTICAS 
PUEDEN SER APLICADAS A PROYECTOS BILINGÜES 

Autoría: DANIEL ZARZUELO PRIETO  

    MARINA BARJA SUÁREZ 

               PABLO BENAVIDES CARRERA 

 

 

Introducción: En un mundo cada vez más interconectado y multicultural, la educación bilingüe se ha convertido en una piedra angular para 

preparar a las nuevas generaciones. En este contexto, es esencial encontrar enfoques pedagógicos innovadores que no solo fomenten el aprendizaje 

de dos idiomas, sino que también estimulen la creatividad y la participación activa de los estudiantes.  

 

Una de estas metodologías que ha demostrado ser efectiva en la enseñanza bilingüe es el "FINGER PAINT" o "Pintura con Dedos", una técnica 

artística que, aunque a simple vista pueda parecer simplemente un ejercicio creativo, ofrece un amplio abanico de posibilidades para la integración 

exitosa de dos idiomas en proyectos educativos. En esta exploración, descubriremos cómo las técnicas de "FINGER PAINT" pueden ser aplicadas 

de manera efectiva en proyectos bilingües, enriqueciendo así la experiencia de aprendizaje de los estudiantes y promoviendo una comunicación 

fluida en dos lenguas. 



Actividades Educativas Multimedia en JClic para la formación laboral en la Educación Primaria y la 

Educación Especial. Una experiencia 

Autores:  

Raciel René Prat Primelles, Centro Universitario Municipal Nuevitas  

Donaisy Burgo Montenegro, Escuela Especial Tania la Guerrillera  

Lenier Borges Primelles, Centro Universitario Municipal Nuevitas  

 

La experiencia se inició durante el curso escolar 2021, en la Escuela Primaria “Amistad con los Pueblos” de 

Nuevitas, dirigida a la elaboración de actividades multimedia que favorezcan la formación laboral en la asignatura 

educación laboral y continúa actualmente. Parte de un proyecto de 

desarrollo de material multimedia. En el trabajo se examina el JClic, 

herramienta de creación de actividades educativas multimedia, se 

analizan sus características técnicas, posibles usos y su valor 

pedagógico con relación a otros recursos didácticos, su contribución a 

la formación laboral y sus potencialidades en la Educación Primaria y 

la Educación Especial. 

Las actividades son fáciles. Integrables con otros medios educativos, 

pudiéndose adaptar a diversos entornos. Diseño general claro y 

atractivo, calidad técnica y estética en sus elementos. Presentan entornos originales, bien diferenciados de otros 

materiales educativos. Son adecuadas a los usuarios y a su ritmo de trabajo. 

Figura 1. Pantalla de Bienvenida de las Actividades 

Raciel René Prat 

Primelles 

racielprat@gmail.com 

Donaisy Burgo 

Montenegro 

donaisy.burgom@gmail.com 

 

Lenier Borges 

Primelles 

lenierbp@gmail.com 

mailto:racielprat@gmail.com
mailto:donaisy.burgom@gmail.com
mailto:lenierbp@gmail.com


 
 

 

▪ Título de la comunicación. 
“Aprendizaje basado en juegos para validar las habilidades previas al empleo y fomentar la competencia digital de estudiantes marginados y poco 

cualificados para fomentar una mejor transición al mercado laboral” Proyecto Erasmus + “EMPLOGAME” 

▪ Resumen. 
Es un proyecto europeo en el que participamos tres países: Bulgaria, Turquía y España para catalizar un cambio real en la preparación y 
participación en el mercado laboral y reducir el desempleo de los jóvenes marginados y poco cualificados. Se trata de desarrollar un manual previo 
al empleo para maestros y orientadores, proponer un juego educativo y realizar una intervención híbrida en la preparación laboral de los 
estudiantes. 

 
▪ Objetivos. 
- Catalizar un cambio real en la preparación y participación en el 
mercado laboral y reducir el desempleo de los jóvenes marginados y 
poco calificados (estudiantes con discapacidades, refugiados, 
estudiantes romaníes) 
- Desarrollar un manual previo al empleo para maestros y 
orientadores. 
- Desarrollar un juego educativo serio, donde los estudiantes 
mencionados anteriormente podrán ampliar sus habilidades digitales 
mediante la simulación de los pasos para las etapas de preparación 
laboral 
- Realizar una intervención híbrida en la preparación laboral de los 
estudiantes 
 
▪ Más información en: https://emplogame.eu/  
 

 

▪ Resultados. 
 

- Producción de ontología basada en juegos y escenarios dede 
el análisis de necesidades predefinidas. 
 
- Desarrollo de un juego educativo "Estoy listo para trabajar" 
 
- Producción de un manual de orientación y apoyo previo al 
empleo (modelo Carl Rogers) para profesores y orientadores 
educativos. 
 
- Realización de actividades de formación híbridas (combinadas) 
(incluida la realización de simulación en un entorno digital y su 
réplica en entrevistas reales de búsqueda de empleo, 
preparatorias con orientaciones pedagógicas y profesionales. 

 

https://emplogame.eu/


"La Inteligencia Artificial y los aprendizajes múltiples"

Autora: Marcela Jésica Patricia Berchialla

La educación es un campo en constante evolución, y la incorporación de tecnologías
de vanguardia, como la IA, promete mejorar la calidad y la eficacia de los sistemas
educativos. La adopción de la inteligencia artificial (IA) en el ámbito educativo ha
revolucionado la forma en que se lleva a cabo la enseñanza y el aprendizaje.La
personalización del aprendizaje, la adaptación del contenido educativo, la tutoría
inteligente y la analítica de aprendizaje son solo algunas de las áreas donde la IA ha
demostrado su potencial.

La integración de la IA en el ámbito educativo ha promovido cambios significativos en la
forma en que se enseña y se aprende. La irrupción de la IA tensiona el paradigma de
enseñanza tradicional. A medida que la tecnología continúa evolucionando, se esperan
más avances en la personalización del aprendizaje, la toma de decisiones educativas y
la mejora de los resultados académicos. La integración de la IA en la educación no solo
tiene el potencial de beneficiar a los estudiantes, sino también a educadores y
responsables de la toma de decisiones en el ámbito educativo.



 

 

▪ Título de la comunicación. 
“Capacitación digital para trabajadores juveniles de ONG, para convertirse en moderadores de apoyo de jóvenes con discapacidad” Proyecto 
Erasmus + “DISMODE” 
▪ Esquema de objetivos. 
Equipos de Portugal, Bulgaria, Turquía y España trabajamos en: 
- Crear un nuevo perfil funcional de "Moderador de apoyo a la discapacidad" en el sector de las ONG 
- Capacitar y preparar a personas específicas en ONG como moderadores de apoyo a la discapacidad en entornos de educación formal y no 
formal. 
- Equiparlos con una formación adecuada a través de tecnologías de asistencia y el lenguaje de señas. 
- Asegurar la transición adecuada de los jóvenes con discapacidad de un camino educativo a otro. 
▪ Unidades Competenciales.  

        
  Resultados. 

 
 
1. Nuevo perfil funcional de "Moderador de apoyo a la 
discapacidad" en el sector de las ONG 
2. Manual de capacitación sobre ajustes de 
educación inclusiva con orientaciones. 
3. Módulo de comunicación sobre conciencia de 
discapacidad, pautas de comunicación, uso básico de 
tecnologías de asistencia. 
4. Capacitación combinada de 40 moderadores 
potenciales de apoyo a la discapacidad 
5. Portal de aprendizaje electrónico. 
6. Mayor difusión y explotación de los entregables del 
Proyecto. 
 
 
 

Más información en:  https://dismode.eu/  

1. Desarrolla 
relaciones con 

el personal 
académico y no 

académico

2. Remite o 
redirige a los 

servicios 
apropiados 

(psico/social/m
édico) y con 

otros miembros 
de la ONG

3. Apoya al 
alumno con 

discapacidad en 
cada etapa de 
su proceso de 
aprendizaje 
(entrada - 

durante- salida)

4. Apoya al 
alumno en el 

manejo de 
sus 

problemas 
psicosociales

5. Desarrolla 
una política 
de inclusión 

entre el 
profesionales 

y la
sociedad

https://dismode.eu/


TALLERES / SEMINARIOS ON-LINE 25 DE OCTUBRE

Horarios de Madrid. Atención a los desfases horarios que que pueda haber en tu país o zona geográfica.

Para asistir a un taller hay que reservar plaza: 

- Si tiene FORMULARIO DE INSCRIPCIÓN, rellénalo
- - Si no tiene, envía un mail al ponente (asunto: INSCRIPCIÓN A TU TALLER 5-10) indicando: tu nombre, mail y centro/localidad de

trabaj



 

TALLERES / SEMINARIOS ON-LINE 
 
 
Tenéis que inscribiros a los talleres que os interesen enviando un mail al "tallerista" o rellenando su formulario VER TODOS 

10:00 h. EmocionaTFamilia (Carmen Díez) 

10:00 h. La importancia de la detectar altas capacidades en el aula (Alba de Mingo, Blanca Santiago, Maque Salcedo) 

11:00 h. Evaluación formativa para la LOMLOE (Judit Prat, Additio) 

12:00 h. Drónica Didáctica con metodología STEAM (José Dulac) 

13:00 h. Programa Cooppel de Apoyo a las Familias y al Profesorado dentro del Entorno Educativo (Josep Mª Ferran) 

13:00 h. Detener el Fracaso Escolar: tecnología para una detección precoz y atención personalizada al menor (Nuria Ros, DIDE) 

13:30 h. Creatividad y tecnopedagogía.(Jaume Basseda, Maria Oliveras) 

14:00 h. La imagen didáctica en sus diferentes formatos (José Dulac) 

15:00 h. Apps Educativas (gratis): Lengua, Física y Química, Vocabulario bilingüe, Inglés, Geografía (Francisco Gutiérrez) 

15:30 h. Estrategias didácticas digitales: Educaplay, pauta de enseñanza centrada en el aprendiz (Magda Núñez) 

16:00 h. Diseño de aulas metafóricas (Lola Costa) 

16:00 h. Dictados antiwasap y ortografía gamificada (Pedro Álamo) 

16:30 h. Los e-ducadores de Perfil T y la creatividad (Cristina Velazquez) 

17:00 h. Introducción a los niveles de la programación en bloque.(Lucas Assef dos Santos, Hapy Code) 

17:30 h. Herramienta de presentaciones con Realidad Aumentada VorTX (Javier Campos) 

18:30 h. Prepara la Jornada de Puertas Abiertas (Montse Brau) 

http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#10
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#10
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#11
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#12
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#13
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#13
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#1330
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#14
http://dimglobal.ning.com/profiles/blogs/jornadamadrid23#14
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#15
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#1530
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#16
http://dimglobal.ning.com/profiles/blogs/jornadamadrid23#14
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#16
http://dimglobal.ning.com/profiles/blogs/jornadamadrid23#14
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#1630
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#17
http://dimglobal.ning.com/profiles/blogs/jornadamadrid23#14
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#1730
http://dimglobal.ning.com/talleresmadrid23#1830
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#msalcedo
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#additiotaller
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#dulacdronica
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#nrostaller
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#binomitaller
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#pgutierreztaller
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#lcostataller
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#cvelazqueztaller
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#happycodetaller
https://dim-edu.net/madrid23guia.pdf#mbrautaller


11 h.



TALLER ON-LINE 12 H



FICHA SOBRE EL TALLER 

Título “Detener el Fracaso Escolar:  tecnología para una detección precoz y atención personalizada al menor”. 

 

Ponente:  

Nuria Ros Cubel (Dra en Psicología, Asesora Pedagógica dide) 

 

 

Temas como el abandono y fracaso escolar, el bajo rendimiento académico a lo largo de la etapa de escolarización obligatoria, la falta de adhesión por parte 

de algunos niños y jóvenes al ámbito escolar, la repetición, la dificultad para llegar al aprobado… son desde hace décadas objeto de debate en medios de 

comunicación, así como entre expertos de muy diversas disciplinas (psicólogos, pedagogos, sociólogos de la educación), siendo al mismo tiempo motivo de 

preocupación de muchos padres y de la sociedad en su conjunto. 

Más del 65% de los casos de fracaso escolar se deben a un diagnóstico erróneo en casos de dislexia, discalculia, disgrafia y disortografía. En el año 2022 

España alcanzó la cifra de 16,5% para los hombres y 11,2% para las mujeres de fracaso escolar (frente al 11,1% y 8,0% de hombres y mujeres de la UE-27). 

ESTRUCTURA DEL TALLER 

I. Posibles motivos que conducen al fracaso escolar 

II. Relevancia de la intervención familiar, académica y personal del propio menor para detener el fracaso y el abandono escolar. 

III. Clave en la detección precoz. 

IV. Ayuda de la tecnología para el conocimiento del menor y su diversidad, premisa esencial para una atención personalizada.  

V. Datos reales del costo de las repeticiones, fracaso y abandono escolar vs soluciones para mejorarlo, si no eliminarlo. 

 

Duración: 30´ 

Horario: 13 del 25/10/2023  

Email de inscripción nuria.ros@dide.org  

www.dide.org  

 

mailto:nuria.ros@dide.org
http://www.dide.org/


Taller online: "Los e-ducadores de Perfil T y la creatividad"

Los "e-ducadores de Perfil T" presentamos una gran capacidad para aprender en forma continua, relacionarnos,
colaborar con colegas y generar soluciones innovadoras a los problemas educativos cotidianos.
En este taller vamos a reflexionar acerca de la creatividad como la capacidad de generar ideas, conceptos, soluciones o
expresiones originales y novedosas que son valiosas desde el punto de vista artístico, científico, cultural o práctico.
Analizaremos cómo esto implica pensar de manera no convencional, combinar elementos de manera única y producir
resultados que no se ajusten necesariamente a las normas o patrones preexistentes".
Y llegaremos a reafirmar que todos somos creativos en mayor o en menor medida y lo que es más alentador aún,
todos podemos desarrollar la creatividad.

Prof. Cristina Velázquez
Programa e-ducadores & e-studiantes - Formación y Capacitación Docente
http://cristinavelazquez.blogspot.com/ - cristinavdls@gmail.com

http://cristinavelazquez.blogspot.com/
mailto:cristinavdls@gmail.com


Tiempo: 30 minutos

Taller “Diseño de aulas metafóricas”
Impartido por: Dra. Lola Costa Gálvez
                                 UPM - Una Profesora de Murcia

Contacto:

Descripción:

El uso de la metáfora en docencia proporciona al

alumnado una experiencia de aprendizaje significativa

que permite conectar las ideas abstractas con las

concretas. En las aulas metafóricas se crea un ambiente

estimulante que propicia una mejor comprensión y

empatía del estudiantado con el contenido, dota a las

asignaturas de una estructura clara, motiva la

interacción y activa la creatividad.

@unaprofesorademurcia

@lolacg

@UPM - Una Profesora de Murcia

¿Qué aprenderás?

 A introducirte en el diseño de aulas

metafóricas a través ejemplos de

asignaturas diseñadas bajo esta filosofía en

el ámbito de la educación superior.

 A esbozar el diseño de tu propia aula

metafórica mediante una plantilla que podrás

continuar trabajando en casa. 

1.

2.

https://www.instagram.com/unaprofesorademurcia/
https://www.linkedin.com/in/lolacg
https://open.spotify.com/show/1jRNOA0GzCvyKymG9DUKc


APPS EDUCATIVAS (GRATIS): LENGUA, FÍSICA Y QUÍMICA, VOCAULARIO BILINGÜE y GEOGRAFÍA. Horario: 15 h. 

Descripción: estas apps educativas gratuitas pretenden el aprendizaje y práctica el alumnado de los contenidos impartidos en el aula, facilitando la labor del docente. 

App Aprende Lengua Primaria.apk 

Descripción: Esta app permite practicar la ortografía, verbos irregulares, identificar elementos gramaticales y  palabras con b, v, g, j … 

App Química 2º ESO.apk 

Descripción: Aprender los elementos y símbolos más comunes en la formulación inorgánica. 

App Química 3º ESO.apk 

Descripción: Aprender los elementos, símbolos, estados de oxidación (valencias) y formulación inorgánica. 

App Química 4º ESO.apk 

Descripción: Aprender los elementos, símbolos, estados de oxidación (valencias) y formulación orgánica e inorgánica. 

App Vocabulario Bilingüe Biología y Geología 1º ESO (20 palabras-expresiones).apk 

App Vocabulario Bilingüe Física y Química 2º ESO (20 palabras-expresiones).apk 

App Vocabulario Bilingüe Biología y Geología 3º ESO (30 palabras-expresiones).apk 

App Vocabulario Bilingüe Biología y Geología 4º ESO (30 palabras-expresiones).apk 

Descripción: Aprender y practicar las destrezas traducción, pronunciación y listening del vocabulario bilingüe. 

App Verbos Irregulares 1º ESO.apk 

Descripción: Aprender y practicar los verbos irregulares de 1º ESO: traducción, conjugación, pronunciación y listening. 

App Geografía: Capitales de la Unión Europea.apk 

Descripción: Aprender y practicar las capitales de la Unión Europea e español e inglés. 

Autoría: Todas estas apps han sido creadas y desarrollas por Francisco Gutiérrez Benítez. 

https://drive.google.com/file/d/1vQTC8LMcN7ry8iP3LnGjtL-_lZABUahQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16ENHZEDHbvB1A1lMLADNdznqlzI0gQ6k/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WgOPljYh3ZkTFbfAVsM6VZwfH-FTEupG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11j549a-MpKAm2uDzIUw1dU0wPzvpfTM2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cY1kqdN0NAKfF5WM352ZUfmWyCA2yREl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1U-6entavFnlPrtP3W_Th2d40u7pDf3TX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1HDa_abH4Yk7fB11qR9xIF5mlDb7ov991/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ft23k_D0CTkCrDEqIe3QDtrH5osGmu7X/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WCeW0GZeOfR23b6ZHSzHcr6yW_Z-QTOR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KtqpdnDzegpBZZ87Zs4UId0EaYlInbb8/view?usp=sharing


www.mastercole.com

Taller: Prepara la Jornada de Puertas Abiertas

La Jornada de Puertas Abiertas del colegio es uno de los
dos o tres momentos más importantes - si no el que más -
del curso, puesto que sobre sus resultados se sostiene la
viabilidad del proyecto educativo. Es fundamental haberlo
trabajado bien desde todos los puntos de vista, con tiempo
y energía suficientes para garantizar que sea un éxito.

En este taller de 30 minutos os explicamos cómo abordar
una Jornada de Puertas Abiertas memorable para las
familias del 2023.

Para inscripciones: info@mastercole.comHorario: de 18:30 a 19h

Montserrat Brau Altés
CEO de Mastercole

mbrau@mastercole.com



LA IMPORTANCIA DE DETECTAR
ALTAS CAPACIDADES EN EL AULA

LA IMPORTANCIA DE DETECTAR
ALTAS CAPACIDADES EN EL AULA

Maque Salcedo. Identificacion y Talent search

Alba de Mingo. Lo que dice la ciencia sobre el
aprendizaje individualizado

Blanca Santiago. El futuro  de la metodologia
educativa

25/10 a las 10:00
Inscripciones

info@aeducade.es



TALLER ON-LINE 13:30



Taller Happy Code 
Centros Innovadores 

Distintos niveles de la
programacion en Bloque Proyectos aplicables en aula

Enfoque en la PrimariaScratch Y Minecraft



EL TRABAJO DE CAMPO: LA TOMA DE DATOS CON COLLECTOR Y SURVEY123 
 

IMPARTIDO POR CARLOS GUALLART MORENO ((cguallart@unizar.es) 

El trabajo de campo es una técnica básica que es aplicable a cada una de las ramas de la Geografía. 

La observación puede emplearse para obtener información geomorfológica, climatológica, 

biogeográfica, agraria, demográfica, etc. 

Con un teléfono móvil o tablet podemos recoger la información que nos interese, pero previamente 

tenemos que preparar la base de datos, donde quedará almacenada esa información que, 

posteriormente, aparecerá simbolizada en un mapa. 

Para preparar la base datos debemos tener una cuenta de ESRI-Colegios y ser administradores de ella. Si todavía no la 

tienes, solicítala a ESRI-España, es gratuita. 

En este tutorial, elaboraremos un ejemplo sencillo para poder desarrollar cualquier tipo de proyecto con alumnos de 

Primaria o Secundaria. Lo haremos utilizando dos aplicaciones: Collector for ArcGIS y ArcGIS Survey 123. 

Instala estas aplicaciones en tu móvil o tablet, apúntate a este taller y desarrollamos entre todos un sencillo proyecto, en 

el que también podrán participar tus alumnos.  

 

  

 

https://colegios.esri.es/registro/


RECURSOS EDUCATIVOS DE LAS EMPRESAS
Toda  la jornada habrá una EXPOSICIÓN DE RECURSOS EDUCATIVOS



PALABRA

IMAGEN

DOCENTE
SOPLO DE VIDA

COMUNICACIÓN

SOMOS ARTE
Ahora en formato digital, libro y audiolibro.

Arte y Cultura / Infantil y Juvenil / Educación ambiental / TDAH y Altas Capacidades, etc.

www.hiareseditorial.com  // hiares@hiareseditorial.com  // Tfno: (+34) 910663454

CONOCIMIENTO

1965 -  DIAPOSITIVA
 2013 -  METAVERSO 



Plataforma para creación de presentaciones con 
realidad aumentada para usuarios sin necesidad de 
conocimientos técnicos.

Javier Campos
CEO&CIO Aumenta

Vilanova
Profesor especialista

en ciclos de FP













DIM EDU

2023/24
¿Qué puedes encontrar en ?E        uto    ia

Ayuda a cada alumno donde más lo necesita

generando evidencias de su aprendizaje

Trabajar con proyectos que cohesionan el plan curricular 
de cualquier asignatura, y no morir en el intento.

Métodologias activas + curriculum Evaluación por competencias

Alejandro Llinares Hallado 

Co-fundador de Zynergic


Ingeniero de formación, en constante 
aprendizaje y apasionado por la educación

Zynergic

Powered by

Generamos datos evaluativos de tus 
alumnos para que puedas evaluar por 
competencias

Obtén datos reales del desarrollo 
de tus alumnos integrando tu 

contenido en Eutopía

Automatiza la evaluación por 
competencias

Integra tu currículo en 
proyectos transversales

hello@zynergic.education

alejandro@zynergic.education

+34 665 40 58 02

https://eutopia.education

Valencia, España

A Alexet

E 79Erer +7 personal y social

Lingüística

Ciudadana

Emprendedora

Cultural

Personal y social

+13 emprendedora Adquisición alta

Adquisición media

J JuanC +24 plurilingüe

E Elemer +10 STEM

Adquisición media

Adquisición alta

+5

LING

+4

STEM

+4

PLUR

+2

SOCI

+1

DIG

+5 kW

+3 bio

Presentación FLASH

PONENTE

Uso de metodologías activas validadas 
para potenciar las habilidades de cada 
alumno cómo herramienta para cumplir 

el curriculum.

Cómo recoger y evaluar  datos 
generados en distintas areas de 

aprendizaje y lograr una evaluación 
competencial útil y realista 

Disponible para primaria y secundaria. 

pincha aquí para 
más información

https://eutopia.education/
https://eutopia.education/
https://eutopia.education/


Scratch Games 2D APPS Robótica

Presencia Global

Brasil
70  Escuelas Propias

180  Escuelas Asociadas

Portugal
15  Escuelas Propias

50  Escuelas Asociadas

Próximamente

Chile Francia México

España

Proyectos y Misiones
Método LET - Lean Education
Technology

Basado en los conceptos de
Design Thinking y Lean Startup.

Solución completa
Programación

En todas las etapas desde
Infantil a Bachillerato
Formato Curricular y
Extraescolar

¿Vamos a por ello?

Happy Code es un grupo educativo
referente en innovación y tecnologia
enfocado en el desarrollo del
pensamiento computacional a
través de la programación y la
robótica.

Nuestro compromiso con la
educación es apoyar integralmente
los colegios en la implementación de
sus proyectos STEAM, desde la
estructuración de su currículo y la
formación de sus docentes hasta el
material didáctico y el importante
seguimiento junto a los profesores.

Quiénes Somos

6 Embajadores

+20 Escuelas Asociadas



La PictoEscritura es una metodología activa 
que permite trabajar el currículo de Lengua 
desde una perspectiva comunicativa, creativa
y plurilingüe. 

Multimodal
Propuesta inclusiva que se adapta y motiva a 
todo el alumnado. En línea con el D.U.A., la 
PictoEscritura es un método multimodal que 
integra lenguaje visual, oral y escrito en las 
dinámicas de aprendizaje.

Plurilingüe
Facilita la aplicación práctica del Tratamiento 
Integrado de las Lenguas.

Pensamiento crítico y creativo
Crea espacios donde se trabajan las habilida-
des del siglo xxi: comunicación, creatividad,
colaboración y pensamiento crítico.

Plataforma digital personalizada
La plataforma digital interactúa con los usua-
rios para crear un entorno de aprendizaje único 
en cada aula, pone la tecnología al servicio del
profesorado y le concede plena autonomía.

Materiales intuitivos
Materiales didácticos contemporáneos que
despiertan la curiosidad y evitan la monotonía.

Ofrecemos herramientas e instrumentos para 
facilitar el trabajo del equipo docente.
Además, el profesorado está siempre acompa-
ñado a través de una atención personalizada, 
sesiones de trabajo, eventos y formaciones.

La escuela, una comunidad 
lectora y escritora

Acompañamos
al profesorado
en todo momento

Inclusiva

Personalizada

Activa

Motivadora

Colaborativa

Multimodal

Plurilingüe 

Creativa

Empoderadora
Para más información, contacta con nuestro equipo: 

info@pictoescritura.com | (+34) 931 576 336  
@pictoescritura
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