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PROGRAMA PRESENCIAL DE LA JORNADA 
Se retransmitirá on-line por ZOOM 

Inscripción gratuita: rellenar este formulario

¿Qué pueden hacer los inscritos? 

(1) Asistir a todas las actividades que quieran (presenciales y on-line)
(2) Presentar una comunicación en presencial o una comunicación digital "no presencial"

(3) Ofrecer un taller/seminario on-line.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd0E3OtmYQAyAXcxHmZw682osYnrn_mv0RcD8PaBxOTdkmTdA/viewform


 

PROGRAMA DE LA JORNADA. JUEVES 18 DE ENERO. MAÑANA 
10:00.  PONENCIA-1. Era Internet y de las máquinas inteligentes: principios a considerar sobre las Tecnologías y la Innovación Educativa (1ª parte). Pere Marquès. 
Red Educativa DIM-EDU. 
10:20.  PONENCIA-2: Altas capacidades en el aula: proyectos motivadores y creativos. Alberto Quílez. Universidad de Zaragoza (Campus de Huesca) Miembro del 
Comité Científico del V CIIEB. 
10:40  PONENCIA-3:  
 
11:00. INAUGURACIÓN DE LA JORNADA. Josefina Santibáñez Velilla. Presidenta de la jornada. Cristina Sigüenza. Directora del Centro IberCaja La Rioja. Pere 
Marquès. Red Educativa DIM-EDU. Coordinador de la Jornada. 
 
10:20 - 11:30 PANEL DE COMUNICACIONES-1. 

•  Nextus: el documental como herramienta de aprendizaje. Joan González. 
•  Alexia. El cuaderno del profesorado. Alejandro Melgarejo. 
•  PictoEscritura. Alba Román. 
•  #MóvilesDeSangre. Una experiencia educativa que ha obtenido el Premio Aprendizaje y Servicio 2023 en la categoría «Cooperación al desarrollo». Javier 

Ibáñez Iborra. 
 
12:00 - 12:20 DESCANSO. Tiempo de interacción y para ver la exposición de recursos educativos. . Vortx, Nextus, Hiares, Additio, Alexia, Eutopia, Innovamat, 
PictoEscritura, Happy Code, Opospills, Espacio IDEA. 
12:20 - 12:40 ESPACIO "TUIT NOTÍCIAS". 

•  Proyectos HIARES. Sergio Jiménez. 
•  Innovamat. Oriol Cornet. 
•  Espacio IDEA: una propuesta pedagógica diferente. Eduardo Mota 
•  ESPIRAL 
•  Red Educativa DIM-EDU 

 
12:40 - 13:20 PANEL DE COMUNICACIONES-2. Coordina Javier Ibáñez. 

•  Happy Code. Felipe Assef dos Santos  
•  VorTX. Javier Campos. Joaquín Antón.  Aumenta Vilanova. 
•  Additio: plataforma integral de gestión escolar, evaluación y comunicación. Francesc Ruhí. 
•  Materiales para poner en práctica los ODS en las aulas de Infantil y Primaria. Soraya Tejada. Universidad de la Rioja. 

 

https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#perechat23
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#aquilez
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#nextus
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#alexia
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#pictoescritura
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#hiares
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#innovamat
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#happycode
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#vortx
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#additio


 

13:20 - 14:00 MESA REDONDA -1: MEJORAS EN LA FORMACIÓN DEL PROFESORADO. ¿Qué mejoras habría que introducir en la formación inicial y continua del 
profesorado? 

• Ángel Sobrino. Universidad de Navarra (Coordina la mesa). 
 

PROGRAMA DE LA JORNADA. TARDE 
 
16:30.  PONENCIA-4. Era Internet y de las máquinas inteligentes: principios a considerar sobre las Tecnologías y la Innovación Educativa (2ª parte). Pere 
Marquès. Red Educativa DIM-EDU. 
17:00.  PONENCIA-5: Cuidar tu cerebro de “profe” con o sin tecnología. Domingo Malmierca. Cátedra de Comunicación Digital en Infancia y Adolescencia. UCM. 
17:20.  PONENCIA-6: Situaciones de aprendizaje y TIC. Javier Velilla. IES El portillo. Zaragoza. 
17:40.  PONENCIA-7:  
 
18:00 - 18:20 DESCANSO. Tiempo de interacción y para ver la exposición de recursos educativos. 
18:20 - 19:20 PANEL DE COMUNICACIONES-3. 

•  Zynergic /Eutopia. Alejandro Linares. 
•  Opospills.  Juan Ángel Collado. 
•  Título. Elena Ferreiro Nieto. Técnica docente de la Subdirección General de Innovación y i Formación del Departamento de Educación de Catalunya. 

 
19:20 - 20:00 MESA REDONDA-2: APLICACIONES EDUACTIVAS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL. 

•  Pere Marquès. Red Educativa DIM-EDU (Coordina la mesa) 
 
 
  

https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#pereia
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#eutopia


Era Internet y de las máquinas inteligentes: 

principios a considerar sobre las Tecnologías y la Innovación Educativa  
PONENCIA- Pere Marquès. Director del Proyecto Centros Innovadores (Red Educativa DIM-EDU). VER

https://onedrive.live.com/view.aspx?resid=553C1AC760D9E9C!44169&ithint=file%2cpptx&authkey=!AHChFdCltjeOuHQ


Tipología de alumnos en riesgo de fracaso escolar: causas y propuestas de actuación 
PONENCIA-4: Pere Marquès. Director del Proyecto Centros Innovadores (Red Educativa DIM-EDU) 



EDUCACIÓN EN DESARROLLO SOSTENIBLE Y CAMBIO CLIMÁTICO, EN LAS AULAS DE EDUCACIÓN SECUNDARIA, UTILIZANDO TIG 

© Javier Velilla Gil autor de esta ponencia y coautor de los materiales escolares, con Carlos Guallart Moreno y María Laguna Marín-Yaseli. 

- Enlace a los materiales educativos: https://arcg.is/0XbKHn1 
- Enlace a la presentación sobre estrategias didácticas utilizadas en la elaboración de los materiales: 

https://docs.google.com/presentation/d/1irnBQr20qZDjsOoLR5M8ey_DWqhMpkmR/edit?usp=sharing&ouid=112117058901601411483&rtpof=true&sd=
true 

El diseño de “situaciones de aprendizaje” con Sistemas de Información 
Geográfica” 
 
1. LOMLOE (Real Decreto 217/2022) plantea como objetivo abordar los 
contenidos curriculares desde los criterios de evaluación y las competencias 
básicas más las específicas de cada aérea, a través de la planificación de 
“situaciones de aprendizaje”, significativas y relevantes, sobre cuestiones y 
problemas reales de la vida cotidiana, que pueden dar lugar a que el alumnado de 
Geografía lleve a cabo actuaciones formativas asociadas a "competencias clave" 
(transversales) y a "competencias específicas" de la Geografía. 
 
2. Recomendación del Consejo de Europa, de 22 de mayo de 2018, relativa a las 

competencias clave para el aprendizaje permanente en su Considerando 4 señala: 
"en la actualidad, han cambiado los requisitos en materia de competencias, ya que 

cada vez son más los puestos de trabajo que han sido automatizados, las tecnologías tienen una mayor relevancia en todos los ámbitos del trabajo y de la vida.” En 
esa línea, el RD ya citado describe el pensamiento geográfico como un "conjunto de habilidades para analizar, comprender y transformar el… espacio en torno a 
conceptos como proximidad, conexión, localización o distribución espacial, utilizando la escala adecuada en cada caso, desde lo local a lo global." 

Utilización de SIG para abordar los elementos territoriales que intervienen en las situaciones de aprendizaje: 
1. Identificación de los elementos que pueden configurar el territorio en el que se produce esa la situación.  
2. Identificación y comprensión de las interrelaciones (entre esos elementos) para evaluar su capacidad para configurar la situación estudiada:  

- Localización: dónde, etc. 
- Causalidad: proximidad, distribución espacial, etc., conexión, etc.  
- Percepción de las interrelaciones entre elementos territoriales y no territoriales. 
- Utilización de las herramientas de comunicación SIG para: trabajo en equipo, aprender para resolver problemas geográficos y de otras 
materias, aprender a aprender, etc.  

Ilustración 1 Índice de los materiales para el aula. Pulsa sobre el subrayado para acceder a 
cada uno de los capítulos. 

Enlace a la presentación de la comunicación presentada sobre el tema, en el XIV Congreso Nacional y II Internacional sobre Didáctica de la Geografía, Noviembre, 2023 

https://arcg.is/0XbKHn1
https://docs.google.com/presentation/d/1irnBQr20qZDjsOoLR5M8ey_DWqhMpkmR/edit?usp=sharing&ouid=112117058901601411483&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1irnBQr20qZDjsOoLR5M8ey_DWqhMpkmR/edit?usp=sharing&ouid=112117058901601411483&rtpof=true&sd=true
https://storymaps.arcgis.com/stories/5b724a1f0a034c54a225a9fc9961f4f8
https://storymaps.arcgis.com/stories/e2277952eb9d4947b765aac4a2674fdd
https://storymaps.arcgis.com/stories/149e0d656d42464981b237747617fd7b
https://storymaps.arcgis.com/stories/84c58a0e26dd4b27b1d78833f659fd4c
https://storymaps.arcgis.com/stories/eaf2515aa31142c4a5707707257caad1
https://storymaps.arcgis.com/stories/76763b14b87b45ac83407af361a0cb9f
https://docs.google.com/presentation/d/1jWCX_uePS_5h01q8p8bETIywyWsub4g1/edit?usp=sharing&ouid=112117058901601411483&rtpof=true&sd=true


Aportaciones de la inteligencia Artificial en Educación en la Era Internet. 
PONENCIA.  Pere Marquès. Director del Proyecto Centros Innovadores (Red Educativa DIM-EDU) 



Altas Capacidades en el Aula: Proyectos Motivadores y Creativos



COMUNICACIONES "NO PRESENCIALES 



 

 
 

 
 
 
 

COMUNICACIONES “NO PRESENCIALES” 
 
Se exponen en los paneles de la EXPOSICIÓN PERMANENTE DE COMUNICACIONES - VER TODAS: 

 

Guía para padres novatos de cómo enseñar ajedrez a sus hijos. Anabel Cedillo Facultad de Arquitectura de la UNAM (Ciudad de MÉXICO), Joaquín Fernández 
Amigo. AjEdu. Parets del Vallès (Barcelona) 

  

http://dimglobal.ning.com/paneleslogrono24
http://dimglobal.ning.com/paneleslogrono24#acedillo


TALLERES / SEMINARIOS ON-LINE 8 DE FEBRERO

Horarios de Madrid. Atención a los desfases horarios que que pueda haber en tu país o zona geográfica.

Para asistir a un taller hay que reservar plaza: 

- Si tiene FORMULARIO DE INSCRIPCIÓN, rellénalo
- - Si no tiene, envía un mail al ponente (asunto: INSCRIPCIÓN A TU TALLER 5-10) indicando: tu nombre, mail y centro/localidad de

trabaj



 

 

TALLERES / SEMINARIOS ON-LINE 

 

Tenéis que inscribiros a los talleres que os interesen enviando un mail al "tallerista" o rellenando su formulario VER TODOS 

 

10:00 h. EmocionaTFamilia (Carmen Díez) 

11:00 h. Evaluación formativa para la LOMLOE (Ivet Cano, Additio) 

12:00 h. Drónica Didáctica con metodología STEAM (José Dulac) 

12:30 h. Título (Elena Ferreiro) 

13:00 h. Programa Cooppel de Apoyo a las Familias y al Profesorado dentro del Entorno Educativo (Josep Mª Ferran) 

13:30 h. Creatividad y tecnopedagogía.(Jaume Basseda, Maria Oliveras) 

14:00 h. La imagen didáctica en sus diferentes formatos (José Dulac) 

15:00 h. Apps Educativas (gratis): Lengua, Física y Química, Vocabulario bilingüe, Inglés, Geografía (Francisco Gutiérrez) 

15:00 h. Diseño de aulas metafóricas (Lola Costa) 

15:30 h. Sentidos, imaginación y pensamiento. Aplicaciones digitales en el proceso de aprendizaje. (Magda Núñez) 

16:00 h. Evaluación inicial en el alumnado de primaria (Jéssica Rodríguez) 

16:30 h. El trabajo de campo: la toma de datos con Collector y survey123 (Carlos Guallart) 

17:00 h Introducción a los niveles de la programación en bloque.(Lucas Assef dos Santos, Hapy Code) 

 

http://dimglobal.ning.com/tallereslogrono24
http://dimglobal.ning.com/tallereslogrono23#10
http://dimglobal.ning.com/tallereslogrono24#11
http://dimglobal.ning.com/tallereslogrono24#12
http://dimglobal.ning.com/tallereslogrono24#1230
http://dimglobal.ning.com/tallereslogrono24#13
http://dimglobal.ning.com/tallereslogrono24#1330
http://dimglobal.ning.com/tallereslogrono24#14
http://dimglobal.ning.com/profiles/blogs/logrono24#14
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http://dimglobal.ning.com/tallereslogrono24#1530
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https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#pgutierreztaller
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#lcostataller
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#jrodrigueztaller
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#guallarttaller
https://dim-edu.net/logrono24guia.pdf#happycodetaller


Finalmente





Taller Happy Code 
Centros Innovadores 

Distintos niveles de la
programacion en Bloque Proyectos aplicables en aula

Enfoque en la PrimariaScratch Y Minecraft





La inteligencia artificial: ética & consciencia(CAST) 

 

Taller de 60’ a las 12:30 

¿Por qué es importante la ética en el uso de las nuevas aplicaciones en inteligencia artificial? ¿De qué manera 

podemos crear situaciones de situaciones de aprendizaje que utilicen la IA desde una perspectiva ética? ¿Por qué 

incorporar la consciencia en las propuestas mediadas por la IA? 

Propuesta de co-creación y modelización de una situación de aprendizaje que nos permitirá abordar el reto de 

compartir significados a partir de la conversación y la reflexión personal; pero también desde las evidencias 

científicas. 

 

Elena Ferreiro Nieto Técnica docente de la Subdirecció General d’Innovació i Formació del Departament d’Educació 

de Catalunya eferreir@xtec.cat 
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JESSICA RODRÍGUEZ
PIÑEIRO

M A E S T R A  D E
P R I M A R I A

EVALUACIÓN INICIAL EN EL
ALUMNADO DE PRIMARIA.

 ESTRATEGIAS Y
PRÁCTICAS DIDÁCTICAS
PARA PODER EFECTUAR

UNA EVALUACIÓN INICIAL
EFECTIVA Y FORMATIVA EN

EL ALUMNADO DE
EDUCACIÓN PRIMARA. 

Evaluación
inicial

formativa

Detección
de ideas
previas

Estrategias
de

detección

DiálogoCconflicto
cognitivo

Reestructuración
docente





APPS EDUCATIVAS (GRATIS): LENGUA, FÍSICA Y QUÍMICA, VOCAULARIO BILINGÜE y GEOGRAFÍA. Horario: 15 h. 

Descripción: estas apps educativas gratuitas pretenden el aprendizaje y práctica el alumnado de los contenidos impartidos en el aula, facilitando la labor del docente. 

App Aprende Lengua Primaria.apk 

Descripción: Esta app permite practicar la ortografía, verbos irregulares, identificar elementos gramaticales y  palabras con b, v, g, j … 

App Química 2º ESO.apk 

Descripción: Aprender los elementos y símbolos más comunes en la formulación inorgánica. 

App Química 3º ESO.apk 

Descripción: Aprender los elementos, símbolos, estados de oxidación (valencias) y formulación inorgánica. 

App Química 4º ESO.apk 

Descripción: Aprender los elementos, símbolos, estados de oxidación (valencias) y formulación orgánica e inorgánica. 

App Vocabulario Bilingüe Biología y Geología 1º ESO (20 palabras-expresiones).apk 

App Vocabulario Bilingüe Física y Química 2º ESO (20 palabras-expresiones).apk 

App Vocabulario Bilingüe Biología y Geología 3º ESO (30 palabras-expresiones).apk 

App Vocabulario Bilingüe Biología y Geología 4º ESO (30 palabras-expresiones).apk 

Descripción: Aprender y practicar las destrezas traducción, pronunciación y listening del vocabulario bilingüe. 

App Verbos Irregulares 1º ESO.apk 

Descripción: Aprender y practicar los verbos irregulares de 1º ESO: traducción, conjugación, pronunciación y listening. 

App Geografía: Capitales de la Unión Europea.apk 

Descripción: Aprender y practicar las capitales de la Unión Europea e español e inglés. 

Autoría: Todas estas apps han sido creadas y desarrollas por Francisco Gutiérrez Benítez. 

https://drive.google.com/file/d/1vQTC8LMcN7ry8iP3LnGjtL-_lZABUahQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16ENHZEDHbvB1A1lMLADNdznqlzI0gQ6k/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WgOPljYh3ZkTFbfAVsM6VZwfH-FTEupG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11j549a-MpKAm2uDzIUw1dU0wPzvpfTM2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cY1kqdN0NAKfF5WM352ZUfmWyCA2yREl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1U-6entavFnlPrtP3W_Th2d40u7pDf3TX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1HDa_abH4Yk7fB11qR9xIF5mlDb7ov991/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ft23k_D0CTkCrDEqIe3QDtrH5osGmu7X/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WCeW0GZeOfR23b6ZHSzHcr6yW_Z-QTOR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KtqpdnDzegpBZZ87Zs4UId0EaYlInbb8/view?usp=sharing


EL TRABAJO DE CAMPO: LA TOMA DE DATOS CON SURVEY123 
IMPARTIDO POR CARLOS GUALLART MORENO 

cguallart@unizar.es 

El trabajo de campo es una 
técnica básica que es aplicable a 
cada una de las ramas de la 
geografía. La observación puede 
emplearse para obtener 
información geomorfológica, 
climatológica, biogeográfica, agraria, demográfica, etc.  

Con un teléfono móvil o tablet podemos recoger la 
información que nos interese pero, previamente, tenemos 
que preparar la base de datos donde quedará almacenada 
esa información y que aparecerá simbolizada en un mapa.  

Para preparar la base datos debemos tener una cuenta de 
ESRI-Colegios y ser administradores de ella. Si todavía no la 
tienes, solicítala a ESRI-España, es gratuita.  

En este taller, elaboraremos un ejemplo sencillo para poder 
desarrollar cualquier tipo de proyecto con alumnos de 
Primaria o Secundaria. Utilizaremos la aplicación ArcGIS 
Survey 123. Apúntate y si te animas,  también podrán 
participar tus alumnos en el proyecto. 

https://colegios.esri.es/registro/


RECURSOS EDUCATIVOS DE LAS EMPRESAS
Toda  la jornada habrá una EXPOSICIÓN DE RECURSOS EDUCATIVOS



PALABRA

IMAGEN

DOCENTE
SOPLO DE VIDA

COMUNICACIÓN

SOMOS ARTE
Ahora en formato digital, libro y audiolibro.

Arte y Cultura / Infantil y Juvenil / Educación ambiental / TDAH y Altas Capacidades, etc.

www.hiareseditorial.com  // hiares@hiareseditorial.com  // Tfno: (+34) 910663454

CONOCIMIENTO

1965 -  DIAPOSITIVA
 2013 -  METAVERSO 











Enjoy thinking
Jordi Balbín

jordi@innovamat.com

644 75 92 87
www.innovamat.com

http://www.innovamat.com/


 

www.espacioidea.eu 

En Espacio IDEA ayudamos a desarrollar las habilidades profesionales más 
demandadas en entornos internacionales para impulsar una carrera o proyecto 
profesional. En los últimos 15 años, nos hemos especializado en el desarrollo de 
competencias como la comunicación, toma de decisiones, resolución de 
problemas, emprendimiento, creatividad e ideación, desarrollo de negocio, 
gestión de la información y liderazgo de proyectos de innovación. 

Somos un instituto de capacitación y ensayo pedagógico centrado en la persona 
y su contexto, y en el uso de fórmulas pedagógicas altamente efectivas. 
Trabajamos día a día en cómo mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje y, 
con este objetivo, nos especializamos en el diseño y validación de métodos de 
aprendizaje activo, especialmente en gamificación educativa y en lo que 
denominamos real work-based learning. 

En gamificación educativa, aunamos de forma única conocimiento científico en 
pedagogía, investigación experimental continua y una larga experiencia práctica 
usando gamificaciones para formar personas desde 15 años hasta profesionales 
con décadas de trayectoria profesional, por toda la Unión Europea. Como parte 
de un proyecto financiado por la Comisión Europea, en 2019 diseñamos un 
marco metodológico sólido para nuestro enfoque en esta área, y desde entonces 
formamos y apoyamos a educadores en su comprensión y uso. Además, hemos 
lanzado un podcast sobre el tema y estamos a punto de publicar un libro que 
sirva de guía a profesores en distintas fases y tipos de entidades educativas. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

CURSOS AVANZADOS 
CURSOS EJECUTIVOS 
JORNADAS AM/PM 

WEBINARS GRATUITOS 
En competencias 

profesionales acreditables 

Diseño de 
ensayos 

pedagógicos para 
investigación 
experimental 

Gamificación 
educativa 

para 
educadores 

http://www.espacioidea.eu/
https://www.eloquenze.com/stations/rtdi-school-gamificacion-educativa
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¿Qué puedes encontrar en ?E        uto    ia

Ayuda a cada alumno donde más lo necesita

generando evidencias de su aprendizaje

Trabajar con proyectos que cohesionan el plan curricular 
de cualquier asignatura, y no morir en el intento.

Métodologias activas + curriculum Evaluación por competencias

Alejandro Llinares Hallado 

Co-fundador de Zynergic


Ingeniero de formación, en constante 
aprendizaje y apasionado por la educación

Zynergic

Powered by

Generamos datos evaluativos de tus 
alumnos para que puedas evaluar por 
competencias

Obtén datos reales del desarrollo 
de tus alumnos integrando tu 

contenido en Eutopía

Automatiza la evaluación por 
competencias

Integra tu currículo en 
proyectos transversales

hello@zynergic.education

alejandro@zynergic.education

+34 665 40 58 02

https://eutopia.education

Valencia, España

A Alexet

E 79Erer +7 personal y social

Lingüística

Ciudadana

Emprendedora

Cultural

Personal y social

+13 emprendedora Adquisición alta

Adquisición media

J JuanC +24 plurilingüe

E Elemer +10 STEM

Adquisición media

Adquisición alta

+5

LING

+4

STEM

+4

PLUR

+2

SOCI

+1

DIG

+5 kW

+3 bio

Presentación FLASH

PONENTE

Uso de metodologías activas validadas 
para potenciar las habilidades de cada 
alumno cómo herramienta para cumplir 

el curriculum.

Cómo recoger y evaluar  datos 
generados en distintas areas de 

aprendizaje y lograr una evaluación 
competencial útil y realista 

Disponible para primaria y secundaria. 

pincha aquí para 
más información

https://eutopia.education/
https://eutopia.education/
https://eutopia.education/


Scratch Games 2D APPS Robótica

Presencia Global

Brasil
70  Escuelas Propias

180  Escuelas Asociadas

Portugal
15  Escuelas Propias

50  Escuelas Asociadas

Próximamente

Chile Francia México

España

Proyectos y Misiones
Método LET - Lean Education
Technology

Basado en los conceptos de
Design Thinking y Lean Startup.

Solución completa
Programación

En todas las etapas desde
Infantil a Bachillerato
Formato Curricular y
Extraescolar

¿Vamos a por ello?

Happy Code es un grupo educativo
referente en innovación y tecnologia
enfocado en el desarrollo del
pensamiento computacional a
través de la programación y la
robótica.

Nuestro compromiso con la
educación es apoyar integralmente
los colegios en la implementación de
sus proyectos STEAM, desde la
estructuración de su currículo y la
formación de sus docentes hasta el
material didáctico y el importante
seguimiento junto a los profesores.

Quiénes Somos

6 Embajadores

+20 Escuelas Asociadas



La PictoEscritura es una metodología activa 
que permite trabajar el currículo de Lengua 
desde una perspectiva comunicativa, creativa
y plurilingüe. 

Multimodal
Propuesta inclusiva que se adapta y motiva a 
todo el alumnado. En línea con el D.U.A., la 
PictoEscritura es un método multimodal que 
integra lenguaje visual, oral y escrito en las 
dinámicas de aprendizaje.

Plurilingüe
Facilita la aplicación práctica del Tratamiento 
Integrado de las Lenguas.

Pensamiento crítico y creativo
Crea espacios donde se trabajan las habilida-
des del siglo xxi: comunicación, creatividad,
colaboración y pensamiento crítico.

Plataforma digital personalizada
La plataforma digital interactúa con los usua-
rios para crear un entorno de aprendizaje único 
en cada aula, pone la tecnología al servicio del
profesorado y le concede plena autonomía.

Materiales intuitivos
Materiales didácticos contemporáneos que
despiertan la curiosidad y evitan la monotonía.

Ofrecemos herramientas e instrumentos para 
facilitar el trabajo del equipo docente.
Además, el profesorado está siempre acompa-
ñado a través de una atención personalizada, 
sesiones de trabajo, eventos y formaciones.

La escuela, una comunidad 
lectora y escritora

Acompañamos
al profesorado
en todo momento

Inclusiva

Personalizada

Activa

Motivadora

Colaborativa

Multimodal

Plurilingüe 

Creativa

Empoderadora
Para más información, contacta con nuestro equipo: 

info@pictoescritura.com | (+34) 931 576 336  
@pictoescritura
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